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GAMIFICARE ÎN LECŢIA DE ANALIZĂ MATEMATICĂ

Anca GRAD

Abstract. Articolul de faţă furnizează un exemplu concret de aplicare
a gamificării ı̂n predarea analizei matematice, fiind potrivit atât pentru
utilizarea la elevii claselor a 11-a, cât şi la studenţi ai anului ı̂ntâi, ı̂n
cadrul cursurile introductive. Provocările profesiei didactice sunt astăzi
potenţate de intruziunea masivă a dispozitivelor portabile ı̂n tot ceea ce
ı̂nseamnă viaţa elevilor sau a studenţilor. Unele dintre principalele pro-
bleme generate de această realitate este sporirea accentuată a deficitului
de atenţiei şi scăderea accelerată a disponibilităţii depunerii unui efort
ı̂n procesul de ı̂nvăţare. Prezentarea animată a rezultatelor teoretice a
fost realizată pe platforma www.canva.com, iar fişele adresate activităţilor
individuale şi ı̂n echipă pentru curs şi respectiv seminar pot fi imprimate
direct din cadrul articolului şi utilizate de profesorii interesaţi.

1. INTRODUCEDERE

Pe parcursul semestrului I al anului universitar 2021-2022 cadrele di-
dactice ale Universităţii Babeş-Bolyai din Cluj Napoca au avut oportu-
nitatea de a urma programul postuniversitar de educaţie permanentă, de
prefecţionare profesională a adulţilor intitulat Psihopedagogie: Metode de
transmitere a cunoştinţelor adaptate generaţiei Z oferit de Facultatea de
Psihologie şi Ştiinţelel Educaţiei, din cadrul Universităţii Babeş-Bolyai
din Cluj-Napoca. Combinând aspectele psihologice prezentate la nivelul
programului mai sus menţionat, cu abilităţile practice de utilizare ale
platformei www.canva.com şi cu experienţa de peste douăzeci de ani de
predare a disciplinei Analiză Matematică am generat materialele prezen-
tate la nivelul acestui articol. Din punct de vedere matematic, funda-
mentele teoretice sunt inspirate din [1], [2] şi [3].

Învăţarea este o modificiare ı̂n cunoştinţele celui care ı̂nvăţă, ı̂n umra
procesării unor informaţii. Ea poate fi reproductivă sau de profunzime.

Instruirea este procesul care facilitează ı̂nvăţarea. Conform teoriei
cognitive a ı̂nvăţării multimedia, [4], ea exploatează canalul dual: verbal
şi imagistic. Prelucrarea activă a informaţiior se face prin selectare şi
organizarea datelor relevante, precum şi integrare informaţiilor noi cu
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cele din memoria de lungă durată. Cu cât stimulăm mai mult prelucrea
şi blendingul, transferul cunoştinţelor este mai eficient.

2. PREZENTAREA TEORETICĂ A CURSULUI IN CANVA
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3. EXEMPLU AL UNEI FIŞE INDIVIDUALE

Topologie intuitivă
Fişă individuală

Exerciţiul 1 Un om se află ı̂ntr-o barcă ı̂n mijlocul unui lac. Daţi
câte un exemplu pentru următoarele mulţimi:

a) O mulţime care este o vecinătate a omului.

b) O mulţime care nu este o vecinătate a omului.

c) O mulţime care este o vecinătate a bărcii.

d) O mulţime care nu este vecinătate a bărcii.
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Exerciţiul 2 Un om se află ı̂ntr-un submarin, care este scufundat la
100 de metri adâncime ı̂n Oceanul Pacific. Daţi câte un exemplu pentru
următoarele mulţimi:

a) O mulţime care este o vecinătate a omului.

b) O mulţime care nu este o vecinătate a omului.

c) O mulţime care este o vecinătate a submarinului.

d) O mulţime care nu este vecinătate a submarinului.

Excerciţiul 3: Marcaţi prin ✓ acele mulţimi care sunt vecinuătăţi ale
punctului 1 ∈ R.

(−1, 2] (−1, 1) [−1, 1] R\{1} {1, 2, 3} R\(0, 1) Z Q R\Q R
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4. EXEMPLU AL UNEI FIŞE CU EXERCIŢII PENTRU ECHIPE

Topologie intuitivă - Execiţii pentru echipe

Exerciţiul 1 Precizaţi

a) O submulţime a lui R care este deschisă

b) O submulţime a lui R care este ı̂nchisă.

c) O submulţime a lui R care este nu este nici ı̂nchisă nici deschisă.

Exerciţiul 2: Folosiţi ✓ pentru a marca ı̂n tabel dacă următoarele
mulţimi sunt deschise sau ı̂nchise:

Mulţimea (−1, 2] (−1, 1) [−1, 1] R\{1} {1, 2, 3} R\(0, 1) Z Q R\Q R
deschisă

ı̂nchisă

Exerciţiul 3: Precizaţi

a) O submulţime a lui R2 care este deschisă

b) O submulţime a lui R2 care este ı̂nchisă.

c) O submulţime a lui R2 care este nu este nici ı̂nchisă nici deschisă.
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Excerciţiul 4: Fie A şi B două submulţimi deschise ale lui Rn. Este
mulţimea A ∪B deschisă sau ı̂nchisă? Demonstraţi.

Excerciţiul 5: Fie A şi B două submulţimi deschise ale lui Rn. Este
mulţimea A ∩B deschisă sau ı̂nchisă? Demonstraţi.

Excerciţiul 6: Fie A şi B două submulţimi ı̂nchise ale lui Rn. Este
mulţimea A ∪B deschisă sau ı̂nchisă? Demonstraţi.

Excerciţiul 7: Fie A şi B două submulţimi deschise ale lui Rn. Este
mulţimea A ∩B deschisă sau ı̂nchisă? Demonstraţi.

Excerciţiul 8: Există două mulţimi A,B ⊆ R, nici ı̂nchise nici de-
schise astfel ı̂ncât, A ∪B să fie mulţime deschishă? Dar ı̂nchisă?

Excerciţiul 9: Există două mulţimi A,B ⊆ R, nici ı̂nchise nici de-
schise astfel ı̂ncât, A ∩B să fie mulţime deschishă? Dar ı̂nchisă?
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5. EXEMPLU DE FIŞA DE LUCRUR PENTRU SEMINAR

Topologie intuitivă pe R
Fişă pentru seminar

Exerciţiul 1: Demonstraţi afirmaţia:

V ∈ ϑ(x) şi W ⊆ Rn a.̂ı. V ⊆ W, atunci W ∈ ϑ(x).

Exerciţiul 2: Demonstraţi afirmaţia:

V,W ∈ ϑ(x) =⇒ V ∩W ∈ ϑ(x).

Exerciţiul 3: Demonstraţi afirmaţia:Fie x, y ∈ R a.̂ı. x ̸= y. Atunci

∃V ∈ ϑ(x) şi ∃W ∈ ϑ(y) a.̂ı. V ∩W = ∅.

Exerciţiul 4: Verificaţi cu demonstraţie completă afirmaţia:
V ∈ ϑ(x) =⇒ ∃W ∈ ϑ(x) a.̂ı. V ∈ ϑ(y),∀y ∈ W .
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Exerciţiul 5: Specificaţi caracterul umătoarelor mulţimi (deschise sau
ı̂nchise) cu demonstaţii.
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Excerciţiul 6: Completaţi umătorul tabel folosind rezultatele teoret-
ice de la curs. Pentru primele doua coloane, folositi χ daca este adevărat:

Nr. A A deschisă? A ı̂nchisă? x ∈ R, a.̂ı. A ∈ V(x) x ∈ R, a.̂ı. A /∈ V(x)
1 (−∞,−1] ∪ (2,+∞)

2 (−1, 9] ∪ [10, 20)

3

(
(−1, 9] ∪ [10, 20)

)
∩ N

4 {1, 2, 3}

5 N

6 R\ {1, 2, 3}

7 R\N

8 Z

9 R\Z

10 Q

11 R\Q

12 R
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