Shortest Path Algorithmus

I/l Berechnung des Sink Tree fir den Knoten v
algorithm shortestPath(v)

set grin =, /[ Menge der von v aus erreichbaren Knoten

gelb :={v}; /l noch zu bearbeitende Knoten
var dist (v) :=0; /I Abstand des Knotens v zum Startknoten (v selbst!)
while gelb # & do I/l weitere Knoten analys.?

wéhle w € gelb, sodass V w‘ € gelb : dist (w) < dist (W);
farbe w grin;

for each w; € succ (w) do /[ fir alle Nachbarn von w
if w, ¢ (gelb U grun) Il 'w; bisher nicht besucht
then farbe Kante (w, w;) rot; Il vorl. kiirzest. Pfad zu w;

farbe w; gelb; Il w; weiter zu analysieren
dist (w;) := dist (w) + cost (w, w)) // vorl. Distanz berechnen
elsif w; € gelb Il w; erneut erreicht
then if dist (w;) > dist (w) + cost (w, w;) Il kurzerer Pfad entdeckt
then farbe Kante (w, w;) rot; Il kirzesten Pfad aktualis.

farbe bisher rote Kante zu w, gelb; // bisher kiirzesten entfern.
dist (w;) := dist (w) + cost (w, w;); // vorl. Distanz aktualisier.

else farbe Kante (w, w;) gelb // nicht im ktrzesten Pfad
endif
endif
end for
end while. // rote Kanten - Sink Tree
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