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Kiinstliche Intelligenz

GRUPPENUBUNGEN:

(G 13)Genetische und evolutionire Algorithmen

Ziel dieser Ubung ist das Erlernen und Trainieren der genetischen und evolutiondren Algorith-
men.

a) Machen Sie sich mit den Grundbegriffen der evolutionéren Algorithmen vertraut: Popula-
tion, Individuum, Genotyp, Phénotyp, Mutation, Rekombination.

b) Wir werden die Aufgabe aus der Vorlesung losen und geeignet implementieren.
1. Generieren Sie mindestens 100 Punkte in der Ebene und berechnen Sie die euklidische
Distanz zwischen allen Paaren von Punkte;
2. Implementieren Sie den Algorithmus aus der Vorlesung, um das Problem des Hand-
lungsreisenden auf die vorher zuféllig generierte Verteilung von Stéadte zu losen;

3. Besprechen Sie die Optimalitéit der Losung und geben Sie die Rundreise bei der 500.,
1000., 1500. und 2000. Generation an, sowie die gefundene optimale Lésung.



