
Laborator 3: Miscare plan-paralela. Cinematica miscarii relative. Dinamica punctului 
material. 
 

1. Pe un cerc de centru C si de raza R tangent in origine axei O1x1 se sprijina continuu o bara 
AB, a carei extremitate A se misca pe O1x1. Sa se determine baza si rulanta miscarii barei 
si sa se reprezinte grafic. 

(Indicatie: considerati parametrul miscarii unghiul ϕ = <(O1x1, Ox)) 
 

 
 
2. Un disc de raza R se roteste cu viteza unghiulara constatnta  ω in jurul unei axe Oz1 = Oz 

care trece prin centrul sau si este perpendiculara pe planul discului. Pe diametrul discului 
se misca un punct material M, care porneste din centru dupa legea )sin( tRS ω= . Sa se 
afle traiectoria, viteza si acceleratia absoluta a punctului M. Reprezentati grafic. 

 
3. Un punct materialde masa m este aruncat din originea O a unui reper Oxy legat de pamant 

cu viteza v0  ce face unghiul α cu orizontala. Sa se studieze miscarea punctului in vid sub 
actiunea greutatii sale. Sa se determine ecuatiile de miscare, reprezentati grafic traiectoria , 
gasiti inaltimea maxima, bataia si viteza vA (modul si componente) in care punctual M 
atinge pamantul.   
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